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Ziel ist es, künstlerische, naturw
issenschaftliche

und digitale Perspektiven zu verbinden.

Interaktive
Escape-Games

Cardboard-Anim
atio

n und

Fo
ley

-Art

minimalistische
Cyanotypien

digitale
Sticktechnologien

Robotik
 und 3D-Druck

KI-Projekte

Musik
produkti

on Storyboard-
Planung in AR

Zeit und Ort 10. bis 11. April 2026 in Wolfenbüttel


