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EINE VERANSTALTUNG DER 
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AUSSERDEM GEFÖRDERT DURCH:

IN KOOPERATION MIT:

WIR DANKEN UNSEREN FÖRDER*INNEN:

spielend helfen
GAMINGAID e.V.

Förderung des medienpädagogischen Vermittlungsbereiches:

Förderung des medienkulturellen Bereiches:



GAMES ENTDECKEN, 
ÜBER GAMES SPRECHEN, 
GAMES MACHEN!

Im September 2021 ist es wieder so weit: Zum 
zweiten Mal laden die „Game Days Osnabrück“ 
dazu ein, sich kreativ und vielseitig mit digitalen 
Games und der Kultur, die sie umgibt, zu beschäf-
tigen.

Mit vielen Workshops und Kulturveranstaltungen und für Teil-
nehmer*innen aller Altersstufen:

•	 Für Kinder und Jugendliche: Workshops und offene 
Angebote rund um Games & Game-Design: Werde selbst 
kreativ und entwickle eigene Games!

•	 Für Pädagog*innen, Fachkräfte und Studierende: 
Fortbildungen und Impulse, die es erlauben, Games zum 
Thema und zum Werkzeug der Jugend-Medien-Arbeit zu 
machen, sowie Fachvorträge zu verschiedenen Themen 
rund um digitale Spiele.

•	 Für Eltern & Großeltern: Games in einem angstfreien 
Experimentierraum ausprobieren, Fragen stellen und ins 
Gespräch kommen – z.B. beim gemeinsamen Spielen & 
Diskutieren im Rahmen einer Eltern-LAN-Party.

•	 Für alle: gemeinsam die Game Days entdecken und 
dabei digitalen Spielen ganz neu begegnen. Sich über 
Games austauschen.  
Und natürlich: gemeinsam spielen!

Vom 02. bis zum 04. September gibt es bei Veranstaltun-
gen im Haus der Jugend reichlich Gelegenheit zu spielen, zu 
diskutieren und vor allem selbst kreativ zu werden!
Ab dem 06. September wartet ein Online-Programm mit 
Livestreams, Fachvorträgen und Online-Fortbildungen.

Die Workshops der Game Days Osnabrück werden gestaltet 
von Medienpädagog*innen der LAG Jugend & Film Nieder-
sachsen e.V., der Initiative Creative Gaming, des Vereins 
FOKUS e.V., Spieleentwickler*innen und anderen Kreativen.

Das Projekt Game Days Osnabrück ist eine Kooperation der 
LAG Jugend & Film Niedersachsen e.V. mit FOKUS e.V. und 
dem Haus der Jugend und wird ermöglicht durch die folgen-
den Institutionen:

•	 Die Felicitas und Werner Egerland-Stiftung, die den 
medienpädagogischen Vermittlungsbereich durch Work-
shops, Fortbildungen und Fachvorträge fördert.

•	 Die Stiftung der Sparkasse Osnabrück, die die Kultur-
veranstaltungen im Rahmen der Game Days fördert.

Weitere Unterstützung erhalten die Game Days Osnabrück 
aus Fördermitteln des Niedersächsischen Ministeriums für 
Wissenschaft und Kultur und von Gaming Aid e.V..

Das Programm der Game Days 
Osnabrück 2021 findet sich unter: 
https://www.lag-jugend-und-film.
de/game-days -- jetzt informieren!
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